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Resumo

Neste artigo, buscamos compreender os sentidos que criangas de quatro a seis anos
atribuem aos telefones celulares no contexto da Educacao Infantil, a partir de suas
interagdes e invengOes brincantes em tempos de cibercultura. A pesquisa foi realizada em
2023, em uma Unidade Municipal de Educacao Infantil de Niterdi/R], com a participagdo de
quinze criancas. Inspirada na metodologia etnografica, a investigacdo utilizou conversas,
observacoes participantes, fotografias, videos e diario de campo. O estudo articula-se aos
debates contemporaneos sobre infancia e tecnologia, especialmente a luz da Lei n©
15.100/2025. Os resultados mostram que o celular é ressignificado e transformado em
artefato simbdlico de expressao e criacao, sendo integrado a jogos ficticios, desenhos,
simulacbes e fabulagbes, inserido como linguagem do brincar e da infancia digital
contemporanea. Tais praticas performativas tensionam discursos reguladores sobre o uso do
celular na infancia, apontando para modos de subjetivacdo e experiéncias sensiveis que
envolvem mediacdo pedagdgica. Concluimos que, longe de uma relagao passiva com os
artefatos tecnoldgicos, as criancas elaboram usos expressivos, sociais e cognitivos que
reconfiguram os vinculos pedagdgicos e os modos de existir no cotidiano escolar.
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En este articulo buscamos comprender los significados que los nifios de cuatro a seis afos
atribuyen a los teléfonos mdviles en el contexto de la Educacion Infantil, a partir de sus
interacciones e invenciones ludicas en tiempos de cibercultura. La investigacién fue realizada
en 2023, en una Unidad Municipal de Educacién Infantil de Niterdi/R], con la participacién de
quince ninos. Inspirada en la metodologia etnografica, la investigacion utilizd conversaciones,
observaciones participantes, fotografias, videos y un diario de campo. El estudio se articula
con los debates contemporaneos sobre infancia y tecnologia, especialmente a la luz de la Ley
n® 15.100/2025. Los resultados muestran que el teléfono mdvil es resignificado y
transformado en un artefacto simbdlico de expresién y creacion, integrado a juegos ficticios,
dibujos, simulaciones y fabulaciones, e incorporado como lenguaje del juego y de la infancia
digital contemporanea. Tales practicas performativas tensionan discursos reguladores sobre
el uso del teléfono movil en la infancia, sefalando modos de subjetivacion y experiencias
sensibles que implican mediacién pedagdgica. Concluimos que, lejos de una relaciéon pasiva
con los artefactos tecnoldgicos, los nifios elaboran usos expresivos, sociales y cognitivos que
reconfiguran los vinculos pedagdgicos y las formas de existir en la vida escolar cotidiana.

Palabras clave: Cibercultura. Educacion Infantil. Etnografia. Inventividades.

Abstract

In this article, we seek to understand the meanings that children aged four to six attribute to
mobile phones in the context of Early Childhood Education, based on their interactions and
playful inventions in times of cyberculture. The research was conducted in 2023 at a
Municipal Early Childhood Education Unit in Niteréi/R], with the participation of fifteen
children. Inspired by the ethnographic methodology, the investigation used conversations,
participant observations, photographs, videos, and a field diary. The study is connected to
contemporary debates on childhood and technology, especially in light of Law No.
15.100/2025. The results show that the mobile phone is re-signified and transformed into a
symbolic artifact of expression and creation, being integrated into fictitious games, drawings,
simulations, and fabulations, and incorporated as a language of play and of contemporary
digital childhood. Such performative practices challenge regulatory discourses on the use of
mobile phones in childhood, pointing to modes of subjectivation and sensitive experiences
that involve pedagogical mediation. We conclude that, far from a passive relationship with
technological artifacts, children develop expressive, social, and cognitive uses that
reconfigure pedagogical bonds and ways of existing in everyday school life.

Keywords: Cyberculture. Early Childhood Education. Ethnography. Inventiveness.

Introducao

As situagdes vivenciadas cotidianamente pelas criangas, principalmente nos
grandes centros urbanos, sao marcadas pela presenca expressiva dos celulares, que
possibilitam inventividades artisticas brincantes. Para compreender essas interacoes,
€ necessario dialogar com os multiplos tempos e linguagens da infancia
contemporanea, em articulacao com a cultura digital.

Ao discutir a ubiquidade das tecnologias digitais, Santaella (2013) argumenta

que vivemos em um tempo de comunicacao ubiqua, no qual a informacdo esta em
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toda parte, circulando em redes multiplas, acessivel em qualquer momento. Esse
contexto exige da escola uma postura mais aberta aos repertorios culturais das
criancas, que ja vivem entre telas, sons, icones e gestos digitais. O celular, nesse
cenario sociotécnico, deixa de ser apenas um dispositivo e passa a funcionar como
processador de linguagem, como extensao sensorial e cognitiva da crianca no
mundo.

Essa apropriacao lidica e espontanea dos dispositivos pelas criancas mostra
que elas sao produtoras de cultura (Barbosa, 2014), e nao apenas receptoras. Os
usos que fazem dos celulares — gravar videos, inventar narrativas, explorar
aplicativos, tirar fotos — sao expressOes legitimas de sua participacdo cultural
(Girardello, 2005). Nesse contexto, a infancia € marcada pela producdo de signos e
sentidos, mesmo quando os adultos ndao compreendem plenamente suas linguagens
(Barbosa, 2014).

Ao observar essas praticas no cotidiano da escola, esta etnografia se alinha a
concepcao de espaco de formacao, no qual o saber emerge da experiéncia vivida, e
o cotidiano é um lugar de criacdo, invencdo e praticas sociais que produzem
significados (Kramer, 2006). Longe de ameagarem a infancia, os celulares inserem-se
no cotidiano das criancas como dispositivos de invencao e linguagem, atravessando o
fazer pedagdgico (Goularte; Carvalho, 2025; Goularte; Carvalho; Couto Junior, 2025).
Isso € o que mostra Couto (2013), ao apontar que é equivocada a perspectiva de
que as criancas que permanecem imersas nas telas (computadores, tablets,

smartphones) nao sabem brincar.

A fascinagao delas por esses aparelhos e telas se da porque, por meio deles,
estabelecem contatos e relagdes com outras criangas, jovens e adultos,
criam comunidades, fazem e mantém amizades, narram suas historias, ou
seja, brincam o tempo todo (Couto, 2013, p. 910).

Outra chave para compreender essas praticas parte do brincar como espaco
transicional (Winnicott, 1975), no qual o brincar se dd em uma area intermedidria
entre a realidade e a fantasia, essencial para a constituicao da criatividade. Quando
uma crianca liga a camera do celular e encena um noticiario, ou quando cria um
video culinario, ela esta experimentando o mundo e a si mesma por meio do jogo
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simbodlico, e o celular atua como objeto transicional, como apoio para a expressao de
subjetividades.

A aprendizagem significativa, especialmente na infancia, se da quando os
saberes escolares se articulam com os interesses, desejos e praticas culturais das
criancas (Kenski, 2003). As tecnologias digitais, quando mediadas pedagogicamente,
podem ampliar as possibilidades de expressao, de autoria e de construcao de sentido
(Carvalho, 2022). Nao se trata de usar a tecnologia sem planejamento ou cuidado,
mas de reconhecer que seu potencial nos processos formativo-inventivos da crianca
precisa considerar aspectos como: o tipo de mediacdo adulta, o contexto da
recepcao e a qualidade do que se consome na internet (Girardello, 2005).

Nesse contexto, a escuta torna-se central, pois a crianga possui multiplos
modos de pensar, jogar, falar (Mallaguzzi, 2016). Ao escutar o que as criancas fazem
com os celulares, acessamos suas linguagens em acao. Reconhecemos que gravar,
pausar, filmar, narrar e clicar sao formas de dizer e de construir conhecimento, pois a
escuta ativa da crianca com o celular na mao é também escuta de uma infancia
produtora de narrativas digitais, afetivas e politicas.

A Lei n° 15.100/2025 (Brasil, 2025), que trata da regulamentacao do uso de
celulares nas escolas, insere-se nesse debate. Ainda que a lei reconhega excecoes
para 0 uso pedagdgico mediado pelos docentes, sua redacdo abre brechas
interpretativas que, na pratica, podem gerar proibicdes e comprometer experiéncias
legitimas de aprendizagem vividas por criancas pequenas (Maddalena, 2025).
Embora nao seja foco do texto discutir essa lei, ao escutar os usos inventivos das
criancas com os celulares, a pesquisa oferece contrapontos a essa politica. Em vez de
proibir, propde compreender e cultivar uma escuta expandida que abrace a
multiplicidade das linguagens infantis e suas criacdes tecnoldgicas.

Com base nessas concepgoes tedricas e tensionamentos legais, esta pesquisa
etnografica buscou construir uma escuta sensivel e comprometida com os modos de
ser e estar das criangas no cotidiano escolar. O percurso metodoldgico foi, portanto,
desenhado com o intuito de acolher a complexidade dos gestos, sons e linguagens
que emergem quando uma crianga segura um celular, ndo como espectadora, mas
como autora de experiéncias. A seguir, detalhamos a abordagem metodoldgica que

sustentou esse olhar.
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1 Metodologia: pesquisa etnografica

Esta pesquisa adotou a abordagem qualitativa de inspiracao etnografica, com
o objetivo de compreender como as criancas atribuem significados ao celular no
contexto da Educacdo Infantil. A etnografia, conforme Geertz (2022), é entendida
como uma pratica que busca interpretar os significados que os sujeitos atribuem as
suas acgoes e interacbes no contexto social em que estdao inseridos. Nesta
investigagao, buscou-se analisar as narrativas e interagdes que envolvem o brincar
com o celular.

A escolha pela etnografia justifica-se por sua capacidade de favorecer a
aproximacao e o didlogo com as criancas, reconhecendo-as como sujeitos ativos na
producdo de cultura (Cohn, 2005). Trata-se de um método em que o pesquisador
participa ativamente da vida e do mundo social que estuda, possibilitando o
compartilhamento de diferentes momentos com os pesquisados e preocupando-se
em compreender o ponto de vista da crianga e 0 modo como ela vive e entende esse
universo social.

A pesquisa insere-se no cenario cibercultural contemporaneo, em que as
infancias ndo estdo apartadas dos efeitos da efervescéncia do digital em rede (Couto,
2013), participando ativamente da construcao e reinvencao do cotidiano. Nesse
sentido, a escola € compreendida como espaco-tempo de mudltiplas linguagens e
interagdes, no qual as criancas produzem diferencas e identificacdes, apreendem
praticas de (ciber)cultura e praticas sociais e criam novos significados e
conhecimentos (Goularte; Carvalho, 2024).

A etnografia foi realizada em uma Unidade Municipal de Educagao Infantil
(UMEI) localizada em Niterdi/R], com funcionamento em periodo integral. A turma de
referéncia era composta por 22 criancas, das quais 15 participaram da pesquisa, com
idades entre quatro e seis anos. O grupo apresentava diversidade de perfis e
experiéncias, incluindo criangas com diagndstico de Transtorno do Espectro Autista
(TEA).

As interacbes com celulares sem funcionamento foram incorporadas e

planejadas em momentos de brincadeiras e conversas, permitindo observar como as
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criangas ressignificam o uso desse artefato em situagdes de faz de conta. Essas
interacbes possibilitaram acessar como as criancas interagem livremente,
demonstrando, em suas narrativas e agoes, a atribuicao de significados aos celulares.
Com base nessas atribuicOes, organizamos e analisamos a producao das narrativas
das criancas (dados da pesquisa) sobre o uso do celular.

Para pensar-fazer esta etnografia, mobilizamos multiplos recursos de pesquisa,
a saber: a) observacao participante com insercao continua no cotidiano, valorizando
um olhar atento “de perto e por dentro” (Magnani, 2002); b) mediagao dialdgica com
as criangas, a partir de conversas com escuta sensivel (Ferreira, 2010; Carvalho;
Pimentel, 2022); c) didrio de campo com registros sistematicos (Fernandes, 2002;
Goularte; Carvalho, 2024); e d) registros audiovisuais, como fotos e audios
autorizados, reconhecendo as criangas como sujeitos de direito e de autoria
(Barbosa, 2014; Kramer, 2002).

A realizacdo desta pesquisa esta alinhada aos principios éticos que regem
estudos com criancas pequenas. Foram obtidas as autorizagdes institucionais
exigidas: aprovacio do Comité de Etica em Pesquisa, anuéncia da Secretaria
Municipal de Educagao e da diregao da Unidade Municipal de Educacao Infantil, onde
a pesquisa foi realizada. A participacao das criancas foi voluntaria, e obter o
consentimento delas implica reconhecer e respeitar seus direitos de atuacao e
colaboragdo na pesquisa. A escuta atenta e respeitosa nao apenas sustentou a
dimensao ética do estudo, mas também o configurou como uma experiéncia de
coautoria com as criangas.

Os responsaveis legais foram convidados a assinar o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), que explicitava os objetivos, procedimentos e possiveis
implicagbes da pesquisa. Em seguida, foi realizado um didlogo com as criangas,
buscando-se o assentimento por meio do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
(TALE). Esse momento envolveu mais do que simplesmente obter uma assinatura em
um papel: foi um gesto de reconhecimento da crianca como sujeito de direitos, capaz
de participar e opinar sobre decisoes que a envolvem (Goularte; Carvalho, 2024).

Mesmo com todas as autorizacOes obtidas, optamos por manter o anonimato
dos rostos e sobrenomes, garantindo o respeito a privacidade das criangas e a

integridade ética da pesquisa. Essa pratica reafirma o compromisso com uma ética
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sensivel e responsiva, que reconhece as criancas como protagonistas também na

pesquisa, e nao apenas como objetos de estudo.

1.1 Emily e o unicérnio

N3ao ha duvidas de que é grande o interesse das criancas em desenhar,
rabiscar, manipular tintas, moldar massas diversas, explorar texturas, formas,
sabores e cores. Podemos perceber que, na primeira infancia, a crianca traz consigo
a potencialidade artistica para construir mundos, explora-los e investiga-los com
sensibilidade estética e perceptiva. Com a arte, a crianga observa e se depara com
um conjunto de simbolos e significados presentes em repertdrios culturais
construidos pela sociedade ao longo do tempo. Além disso, por meio das
manifestacdes artisticas, ela expressa emocOes, visdbes de mundo, experiéncias
individuais e coletivas, nocOes espaciais e temporais, corporeidade e criatividade,
ampliando seu repertério comunicativo.

Na Educacdo Infantil, as propostas artisticas propiciam o enriquecimento dos
sentidos e da percepcao na primeira infancia, além de possibilitar o desenvolvimento
integral das criangas no contexto de interagdes e brincadeiras. A ludicidade, o
desenho, a pintura, as esculturas, a fotografia, a danca, as encenagodes, as narrativas
e os estimulos sensoriais favorecem a construcao de espacos experimentais, de
jogos, e de sensibilizagdo, em que a crianca pode estabelecer relacoes entre o
mundo real e o ficticio, o subjetivo e o cultural. Ela representa, por meio do
simbolico, seu repertdrio sensivel, cognitivo, espacial, temporal e social. Por esse
motivo, os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (RCNEI)
chamam a atencao para a importancia de se desenvolver a educacao estética desde

a primeira infancia, destacando, sobretudo, as Artes Visuais.

A integracdo entre os aspectos sensiveis, afetivos, intuitivos, estéticos e
cognitivos, assim como a promogao de interacdo e comunicacao social,
conferem carater significativo as artes visuais. Tal como a musica, as Artes
Visuais sdo linguagens e, portanto, uma das formas importantes de
expressdo e comunicagdo humanas, o que, por si so, justifica sua presenca
no contexto da educacdo, de um modo geral, e na educacdo infantil,
particularmente (Brasil, 1998, p. 85).
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Assim como o artista, a crianca consegue subverter a logica preestabelecida
pela sociedade, ultrapassar limites e empregar mdltiplas linguagens para se
expressar. Nesse sentido, o olhar estético desarticula paradigmas e sentidos
tradicionalmente elaborados. E com base nesse viés que o poeta Manoel de Barros
(2017, s/p) enfatiza: “Aprendi que o artista ndo vé apenas. Ele tem visdes. A visdo
vem acompanhada de loucuras, de coisinhas a toa, de fantasias, de peraltagens.” As
criancas compreendem essas ‘“peraltagens” e, por isso, criam artes que talvez
parecam “despropdsitos” para os adultos. Elas trazem a inventividade do olhar
infantil, olhar capaz de transformar gravetos, folhas, pedras, tintas e sucatas em
manifestacdes Iudicas e artisticas — olhar capaz de “montar os alicerces de uma casa
sobre orvalhos” (Barros, 2017, s/p).

As criangas percebem que, por meio de tragos, cores, rabiscos e desenhos,
podem contar suas histdrias, narrando o que sentem, pensam e experienciam. Com
essas configuragOes artisticas, elas ressignificam os sentidos e suas formas de ser e
estar no mundo. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
(DCNEI) definem a necessidade de imersao da crianca em diferentes linguagens,
com o objetivo de promover “diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas

e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura” (Brasil, 2010, p. 26).

Figura 1. Desenho de Emily, cinco anos, representacao de um telefone celular com o jogo de

unicornio

|
LA

Fonte: Arquivo da pesquisa (2023).
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No desenho apresentado, Emily, de cinco anos, utiliza tracos geométricos para
representar um dispositivo movel (o celular) e um de seus jogos preferidos — o “jogo
do unicdrnio”. Seu desenho reproduz as teclas do telefone, com as quais ela pode
ativar os comandos para a atividade ludica. No entanto, o aparato tecnoldgico
adquire expressdes humanizadas, perceptiveis nos olhos e no sorriso da figura, além
dos membros, aparentemente, os superiores — 0s bracos. De certa forma, ela
projeta na imagem criada sua nocao de corporeidade e espacialidade. Ha um Unico
chifre desenhado no aparelho telefénico mdvel, que faz referéncia ao animal
mitoldgico de corpo de cavalo.

Notamos que o desenho criado pela crianga evidencia o ficticio, o imaginario
que une o humano e a tecnologia, a funcionalidade do telefone e sua dimensao
lidica. Emily nos remete ao contexto cultural em que estd inserida. Nele, o
dispositivo mével se faz presente e, portanto, é culturalmente representado em seu
desenho. O grafismo da menina também evoca o unicérnio, animal fabuloso que
participa do imaginario da infancia contemporanea, além de expressar simbolismos
atuais relacionados a moda, ao empreendedorismo e a concepgdes presentes na
contemporaneidade.

No contexto digital, hd inimeros jogos construidos com base na imagem do
unicornio. Sao jogos de quebra-cabecas, montagens, cuidados estéticos, exploracao
de espacos, personagens magicos, movimentagao, forga, competicao, uso de cores e
formas, ou seja, jogos que ajudam a materializar os seres ficticios de maneira ludica.
O desenho de Emily expressa o conhecimento dessa realidade virtual e, do mesmo
modo, as experiéncias tecnoldgicas e culturais que a sociedade oferece. O ato de
desenhar revela vivéncias do cotidiano da crianca e o conhecimento que ela possui
de seu espago sociocultural (Derdyk, 1994). De acordo com a autora, o desenho “é a
manifestacao de uma necessidade vital da crianca: agir sobre 0 mundo que a cerca,
intercambiar, comunicar. A crianga projeta no seu desenho o seu esquema corporal,

deseja ver sua propria imagem refletida no espelho do papel” (Derdyk, 1994, p. 51).
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1.1.1 Sophia e a experiéncia da selfie

No desenho, a crianca escreve e |é o mundo que a cerca, uma vez que traz
consigo concepcoes de si e de sua cultura. Por esse motivo, os dispositivos moveis
estdo presentes no grafismo infantil. Os artefatos tecnoldgicos e, especialmente, a
presenca da internet oferecem as criangas possibilidades e desafios de construir,
ressignificar e dinamizar o conhecimento sobre o0 mundo e os seres que o habitam.
Sem duavida, nas diferentes experiéncias culturais e nas variadas formas de
exploragdo grafica, a infancia contemporanea evidencia a interagdo com as
circunstancias sociais e tecnoldgicas. Tais formas de expressao atuam “como
reveladores de olhares e concepcoes dos pequenos e das pequenas sobre seu
contexto social, historico e cultural, pensados, vividos, desejados” (Farias et al.,
2022, p. 71).

Figura 2. Desenho de Sophia, cinco anos, intitulado “Eu no celular”

Fonte: Arquivo da pesquisa (2023).

No desenho de Sophia, crianga de cinco anos, o dispositivo mdvel (celular)
aparece ressaltado em tons vermelhos. Nele, ela representa graficamente sua

experiéncia de visualizar sua selfie. Sua imagem sorridente, com um vestido rubro,
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coaduna-se com a do aparelho celular, que personifica a alegria e a diversao em
olhos atentos e sorriso amplo. Nota-se a projecao do esquema corporal, perceptivel
na expressao facial humanizada no aparelho moével. A estética da selfie de Sophia
entrelaga-se a satisfacdo do entretenimento proporcionado pelo recurso tecnoldgico.
Desse modo, o grafismo propde a representacao do contexto cibercultural vivido e
almejado pela crianca. O desenho demonstra, de certo modo, as percepgoes de
mundo envolvidas na experiéncia infantil do contexto atual. De acordo com Leite
(1998), torna-se imprescindivel desenvolver um olhar sensivel e uma escuta atenta
para compreender as ressignificacdes de mundo apresentadas no desenho da

crianga.

1.1.2 Bernardo e a bandeira do time

No presente, as criancas tém cada vez mais contato com as tecnologias
digitais em rede, e os dispositivos moveis aparecem em diversas formas de
representacdo e ressignificacao de seus contextos socioculturais. A primeira infancia
evidencia que o telefone celular, assim como outros artefatos tecnoldgicos, esta

inserido no cotidiano e, inclusive, em suas manifestacoes artisticas.

As criancas estavam sentadas e procuravam cores nos gizes de cera e lapis
de cor para ilustrar os desenhos que pretendiam realizar nos papéis sobre a
mesa. Entdo, Bernardo vé a professora e pede a ela o telefone celular, a fim
de visualizar o desenho de uma bandeira. Ele falou com a professora:

- Professora, empresta o celular “pra mim” olhar a bandeira e desenhar?

A professora emprestou o celular a ele. Bernardo pesquisou a bandeira de
um time de futebol, visualizando-a e solicitando a professora que escrevesse
o nome do time preferido por ele. Apds essa solicitacdo, a crianga inicia o
desenho de observacao, analisa os detalhes e as cores por meio do celular.
Ao concluir o desenho, o menino parecia satisfeito com o desenho realizado
(Narrativa de diario de bordo — arquivo pessoal).

Durante a proposta artistica narrada, observamos o envolvimento das criancas
com as cores dos gizes de cera, dos lapis de cor, do papel sobre a mesa e das
possibilidades de desenho que o momento lhes oferecia. Afinal, as cores de lapis e
tintas despertam a atencdo e estimulam as criancas a manipula-las, combina-las e
explora-las. Além disso, Bernardo propGe outro recurso para o desenvolvimento de

sua arte: o artefato tecnoldgico mével — o celular. Com isso, ele mobiliza a
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professora a inserir a tecnologia no desenvolvimento da pratica artistica e, junto a
essa proposta, chama a atencao para um recurso que pode auxilia-lo a desenvolver
um registro mais detalhado do que pretende desenhar — a bandeira de um time de
futebol. A tecnologia permite a ele pesquisar, visualizar o objeto a ser representado e
desenvolver seu desenho de observagao.

Com base na experiéncia exploratoria e investigativa, Bernardo solicita a
professora 0 uso do telefone celular em sua rotina na Educacao Infantil, a fim de
observar, detalhar e registrar o elemento de seu contexto cultural — a bandeira de
seu time predileto. Desse modo, ele desenvolve suas habilidades perceptivas,
cognitivas e técnicas para ler e escrever o mundo em que habita. Para Dorfman
(2007), o desenho de observacao antecede a linguagem escrita. Por meio dele, a
crianca adquire estratégias perceptivas e visomotoras da linguagem estética,
“desenvolvendo simultaneamente a percepcao visual e a habilidade grafica”
(Dorfman, 2007, p. 2). No desenho de observacao, aquele que registra faz uma
representacao mimética do que V€, isto &, representa seu modo de visualizar o

objeto.

Figura 3. Desenho de observagao de Bernardo, cinco anos, representando a bandeira do seu time de
futebol.

Fonte: Arquivo da pesquisa (2023).
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Na primeira foto, Bernardo emprega o telefone celular como recurso para
desenvolver seu desenho de observacao. Ele explora visualmente os detalhes do
desenho pesquisado no recurso digital. O menino observa as cores, as formas, as
dimensdes e os movimentos do objeto para representa-lo na folha em branco. Ele
busca construir a bandeira do Grémio, time de futebol galcho. Nessa observacao,
Bernardo também utiliza as letras que indicam as iniciais do referido time, sinalizando
a importancia da escrita como fungdo social. Acerca disso, Kleiman (2001) ressalta
que esse interesse pelas palavras aciona a articulagdo de um “conjunto de praticas
sociais que usam a escrita, enquanto um sistema simbdlico e enquanto tecnologia,
em contextos especificos” (Kleiman, 2001, p. 17). Assim, a crianca constroi
significados para o grafismo e para a familiaridade com a linguagem escrita na
dindmica social em que esta inserida.

Em seguida, outra foto apresenta Bernardo com a bandeira do time
desenhada. Nota-se a observacao atenta dos detalhes do desenho: as cores do time,
a dimensdo da bola de futebol representada no centro da bandeira, as trés estrelas
na parte superior do desenho e as letras iniciais do nome do time, incluindo o acento

n

circunflexo na letra “e” — “GRE” demonstrando o olhar minucioso da crianca em seu
desenho de observacdo. Além disso, Bernardo registra duas figuras humanas com
diferentes expressdoes faciais. Ele sinaliza, nessa representacao, o0 aspecto
competitivo do jogo de futebol: uma das figuras exprime a alegria revelada pelo
sorriso e pelos olhos coloridos de forma mais intensa, enquanto a outra sugere o
descontentamento de uma possivel derrota, perceptivel nas expressdes faciais de
desagrado.

E valido ressaltar que Bernardo, com seus cinco anos de idade, compreende e
utiliza o dispositivo moével (celular) de forma significativa e atenta ao emprega-lo
para a pesquisa e o detalhamento de seu desenho de observacdo. Ao solicitar a
professora 0 uso dessa tecnologia e propor sua metodologia para compor o desenho,
ele sinaliza que os recursos tecnoldgicos podem representar uma nova forma de
contextualizacdo, de pesquisa e de realizacdo de suas expressdes artisticas. A
tecnologia, quando utilizada de forma ética e responsavel, mostra-nos que, em um

desenho e em um objeto, ler uma imagem ultrapassa o ato de ver, pois “a leitura de
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uma imagem seria a leitura de um texto, de uma trama, de algum tecido com

formas, cores, volumes” (Pillar, 2001, p. 12).

1.1.3 Maria Luiza, Samuel, Bernardo e o desenho do dinossauro

Consideramos que os artefatos tecnoldgicos podem ser aliados da educagao
estética, apresentando uma leitura de mundo por meio de uma nova perspectiva

sociocultural.

As criangas, mais uma vez, realizavam desenho de observagao e procuravam
retratar o que viam e como viam o que estava ao seu redor. Maria Luiza
pega um celular (desligado) e inventa que esta em um jogo de aplicativo
para pintar o dinossauro. Assim, ela comenta:

— Vou usar azul e verde.

Nesse momento, Samuel e Bernardo também demonstram a vontade de
desenhar um dinossauro e solicitam o celular da professora para observar as
cores e as formas do animal pré-histérico. Entdo, Bernardo diz:

— Samuel, vamos tentar fazer um dinossauro?

Eles manipulam a tela do celular e procuram o dinossauro que gostariam de
representar no desenho. Samuel comega o0 desenho e Bernardo o
interrompe. Diante disso, Samuel reclama:

— Primeiro, eu ‘tava’ fazendo esse aqui [aponta para a foto do dinossauro
na tela do smartphone].

Com o telefone celular, observavam as imagens e buscavam desenha-las e
brincar com elas na folha do papel (Narrativa de diario de bordo — arquivo
pessoal).

A narrativa mencionada faz referéncia ao desenho de observacao e a
possibilidade que ele traz para o desenvolvimento da percepcao, do olhar e da
andlise de dimensbes, formas, cores, semelhancas e diferencas, entre outros
aspectos. Aliada a isso, a inventividade de Maria Luiza, ao imaginar funcionalidades
para o aparelho movel (celular) desligado e ao empregar sua capacidade de criagao
de um jogo ficticio, “jogo de aplicativo para pintar o dinossauro”, mostra-nos que,
mesmo diante de propostas diretivas no espaco escolar, a crianga ressignifica
ludicamente esse contexto e suas atividades. Na brincadeira de Maria Luiza,
notam-se a inventividade (“jogo de aplicativo”), a fungdo imaginaria (“pintar o
dinossauro”), a forma magica (“dinossauro”) e as cores (“azul e verde”). Ela brinca e
(re)pensa o mundo, trazendo as experiéncias, o conhecimento sociocultural e aquilo

que deseja descobrir. Isso nos remete ao pensamento de Benjamin (2009), que
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enfatiza o quanto a imaginacao é fundamental para o desenvolvimento infantil,
permitindo que a crianca transforme os objetos de seu dia a dia em brinquedos.

Na dindmica ludica narrada, as duas criancas — Samuel e Bernardo —,
atentas a brincadeira de Maria Luiza, “demonstram a vontade de desenhar um
dinossauro”. O que pertencia ao ambito ficticio adquire materialidade na proposta
dos meninos, uma vez que solicitam o aparelho mével da professora e objetivam
empregar a tecnologia para “observar as cores e as formas do animal pré-historico”.
Nas orientagdes para a realizacao de um desenho de observacao, incluem-se sempre
que possivel elementos mais realistas, como um objeto, um quadro ou uma
fotografia. Na proposicao de Samuel e Bernardo, a tela do celular torna-se um
recurso importante: ela materializa a imagem que eles pretendem desenhar, ou
melhor, a “foto do dinossauro na tela do smartphone’. Além da observagdo e do
desenho, a narrativa destaca que as criancas procuravam “brincar com elas [as
imagens] na folha de papel”. As cores, as imagens, o desenho, e 0s recursos
tornam-se também elementos do brincar para as criancas. A tecnologia, na primeira
infancia, mostra-se fundamental para potencializar as inventividades artisticas
brincantes. Caminhando nessa direcao, cabe frisar que “as telas nao sao em si a
brincadeira, sao os meios pelos quais as conexdes e as brincadeiras acontecem. Com
a conectividade, o acesso as informagdes e o desenvolvimento das relagdes humanas
se tornaram mais intensos” (Couto, 2013, p. 910).

Vale ressaltar a cumplicidade da docente nesse processo, que, por sua vez,
demonstra compreensao e flexibilidade em sua metodologia diante da brincadeira e
das ideias das criancas. A docente-pesquisadora posiciona-se como mediadora da
proposta pedagdgica e percebe o recurso tecnoldgico sugerido pelas criangas, ao
fazer o desenho de observacao, como um meio para potencializar a capacidade
imaginativa delas e a construcao e ressignificacao do conhecimento, da sensibilidade

e de novas perspectivas de mundo.
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Figura 4. Desenho de observagao de Samuel, cinco anos, com base na fotografia de um dinossauro

Fonte: Arquivo da pesquisa (2023).

Samuel, com cinco anos, explora o celular com habilidade visual e motora. A tela
touch do aparelho é familiar para ele. Por isso, Samuel desliza os dedos na tela,
pesquisando fotografias de dinossauros até selecionar a que mais Ihe agrada. Apds
eleger a imagem, observa atentamente o esquema corporal do dinossauro e busca
representa-lo com os detalhes que o seu olhar e a criatividade abarcam. Bicos, pés,
olhos, cores, formas e dimensdes adquirem concretude na habilidade artistica
desenvolvida por Samuel. O elemento observado incorpora as experiéncias € o
conhecimento do sujeito que olha, enquanto a tecnologia moével oferece a
possibilidade de visualizar o objeto.

A observacao da crianga, por meio do celular, evidencia a percepgao do viés
lidico e tecnoldgico que, cada vez mais, aponta para a necessidade de novas
aprendizagens e de novos modos de olhar da infancia contemporanea. Exercicios
estéticos, cognitivos, sociais e culturais parecem reivindicar o dispositivo mével como
recurso de aprimoramento do potencial das criancas. Contudo, a mediacao docente
torna-se imprescindivel, de forma ética e responsavel, para orientar essa geracao

familiarizada com as tecnologias. Por esse motivo, faz-se necessario compreender o

. _ PPGE
GOULARTE, Fabrini; CARVALHO, Felipe; JUNIOR, Dilton Ribeiro Couto. UNO I e s

Strielo Sensu em
Educaciio

Univarsidace Comunitiria
da Ragkio da Chapece



Revista do Programa de P6s-Graduacao em Educacéo da Unochapecd
ISSN 1984-1566 (on-line)

docente como “aquele que, a partir do mundo que 1€, do mundo no qual interage
com visdo critica e reflexiva, passe a gerar sementes para sua evolucdo por meio de

|II

suas agdes como individuo e como agente de transformacdo social” (Vasconcelos;
Brito, 2014, p. 181). Com essa pratica dialdgica, dinamica e reflexiva, é possivel
desencadear “peraltagens” artisticas de criancas, convidando-nos a enxergar o

mundo a partir da ética delas (Barros, 2017, s/p).

Consideracgoes finais

A presenca dos celulares nas maos das criancas da Educacao Infantil nao
aparece como um elemento estranho ou invasivo, mas como parte viva de seu
cotidiano e de suas formas de brincar, criar e comunicar. Esses dispositivos, mais do
que ferramentas, sao artefatos culturais que dao suporte a invencao, e a construcao
de gestos que atravessam o corpo e a imaginagdo. Somando-se a isso, também se
constituem como brinquedos mediados por telas, que permanecem vinculados ao
chdo da escola, a roda, ao parquinho, as conversas entre as prdprias criangas e a
escuta das professoras.

Ao longo do percurso investigativo, foi possivel observar que as criancas nao
apenas utilizam os celulares, mas os reinventam. Elas gravam videos, narram
histdrias, emitem sons, posicionam o aparelho, observam o proprio reflexo, riem,
mostram para o outro, registram o0 que acham bonito. Elas transformam os
dispositivos em brinquedos simbdlicos, em janelas para mundos que misturam o real
e 0 imaginario, em espacos de expressao. O celular torna-se extensao do gesto, do
olhar e do pensamento inventivo brincante.

Em meio a esse cenario, a Lei n® 15.100/2025, que dispde sobre a restricao
ao uso de celulares nas escolas, surge como ponto de tensao. Embora tenha como
objetivo proteger a atencao, o vinculo e o processo pedagdgico, sua redacao
genérica abre brechas para interpretacOes rigidas que interditam experiéncias
significativas como as observadas nesta pesquisa. Ao nao diferenciar contextos,
finalidades ou faixas etarias, a lei corre o risco de reforcar uma logica punitiva e
adultocéntrica, desconsiderando as multiplas formas de expressao que o celular pode

possibilitar as criancas. Reconhecer o celular como linguagem, e nao apenas como

. _ PPGE
Revista Pedagdgica | Chapeco | v. 27 | e8644 | 2025 UNO I Pt

Uniyarsideds Commniténia Stricto Sensu em
dn Ragisa da Ghapacs Educagi



Revista do Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo da Unochapecd
ISSN 1984-1566 (on-line)

distracdao, € um desafio que exige mais escuta do que proibicao/regulamentacao
(Maddalena, 2025).

Essa escuta é o que transforma o cotidiano escolar: escutar o que as criangas
querem mostrar quando ligam a camera; escutar o siléncio entre um clique e outro;
escutar o brilho nos olhos quando (re)veem a gravagao; escutar, sobretudo, a
poténcia politica e estética das infancias em tempos digitais. Como prop6s Malaguzzi
(2016), cada crianca tem cem modos de falar e, entre eles, pode estar o video curto,
o botdo de gravar, o aplicativo de fotos, a brincadeira de ser youtuber. Escutar é
aceitar o desafio de compreender essas linguagens.

Por fim, esta pesquisa reafirma que os celulares, quando mediados por
vinculos e projetos sensiveis, nao empobrecem o brincar; ao contrario, podem
amplia-lo. Podem ser portais para outras narrativas, para experiéncias coletivas, para
0 exercicio da autoria infantil. Cabe a escola decidir se vai interditar ou cultivar essas
possibilidades. E cabe a sociedade, as politicas publicas e aos marcos legais, como a
Lei n© 15.100/2025, reconhecer que proteger a infancia nao é proibir por medo, mas

acompanhar com coragem — com olhos abertos, ouvidos atentos e maos estendidas.
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